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Citta di Monselice
Assessorato alle Politiche Giovanili

PROGETTO
GIOVANI

UN TUFFO n€L VIRTUALE

10 Maggio 201S ore 17.00

Palazzo Loggetta-Monselice

Don Marco Sanavio

“Nuove Dimensioni Digitali”
Abbinamenti e Tabellone Torneo

15-16-17 Maggio
Progetto Giovani, Via S. Filippo Neri 19 ( \

TORNEO PESI4
PREMIO 100€ =

XBOX3&0
Iscrizioni S.00€
n /untuffonelvirtuale

Luca 3351607199 @
Nicola 3408385776 ,g)




Citta di Monselice
Assessorato alle Politiche Giovanili

PROGETTO
GIOVANI

UN TUFFO NEL VIRTUALE

REGOLAMENTO TORNEO DI PESI4 su XBOX360

L iscrizione al torneo e’ aperta ai ragazzi dai 14 anni in su. La quota di iscrizione e di S euro.
Il torneo si svolge presso il Progetto Giovani in Via S. Filippo Neri 19, Monselice.

Per iscriversi contattare Luca o Nicola sul gruppo Facebook, telefono o tramite Watsapp.

Il gioco PES 2014 che si usa senza alcuna patch o aggiornamento.

Si gioca sulla piattaforma XBOX360.

Ogni giocatore pun’ portarsi con sé il proprio joypad.

Ogni giocatore sceglie una squadra di club che puo essere anche 5;\|ianl stata scelta da un altro
giocatore, ma deve restare quella per tutto il torneo.

| partecipanti sono divisi in due gironi da 16 giocatori, ogni giocatore ginchera' 2 partite per
accedere agli ottavi; i primi due di ogni girone si sfideranno poi in semifinali e finali.

In caso di parita’ di punteggio a girone concluso si passera’ ai rigori.

Le partite durano 30 minuti.

Le impostazioni relative alle partite, uguali per tutti, sono predefinite dagli organizzatori.
L'assenza alle partite sara’ sanzionata con la sconfitta a tavolino 3-0, ma tali gol non sono
conteggiati nella differenza reti.

L’eventuale linguaggio poco corretto utilizzato dai giocatori sanzionato con una penalita’che
puu’ variare dalla decurtazione di punteggio dalla classifica all esclusione totale dal torneo a
discrezione degli organizzatori.
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